Locations inMiddie Earth

Nowa Zelandia z potnocy na potudnie

Poznaj miejsca, w ktorych krecono legendy filmowe ,,Wtadca Pierscieni” i ,,Hobbit”

Nowa Zelandia to jeden z najpiekniejszych i najbardziej réznorodnych krajow na ziemi. Oferuje
wszystko, czego dusza zapragnie, jesli chodzi o cieszenie sie przyrodg. Wycieczka do lokacji
filmowych klasycznych filméw ,Wiadca Pierscieni” i ,Hobbit” pozwala cieszy¢ sie tg wyjgtkowa
réznorodnoscig krajobrazow i odtworzy¢ atmosfere tych klasycznych filméw w lokacjach filmowych.
Zaczynajac na Wyspie Pétnocnej, a konczac na Wyspie Potudniowej, wrazenia te bedziesz mégt
przekazac¢ grupie turystéw, ktérych zawieziesz do poszczegolnych lokacji filmowych. Nagrodzg cie
gromkimi brawami, gdy miekko wylgdujesz na trudnych zaczepach, a maksymalnie dziatajg ci na
nerwy, jesli przecigzenie przekroczy okreslony poziom lub jesli spadniesz zbyt stromo na pas
startowy.

Jesli masz problemy techniczne z tym dodatkiem , nie wahaj sie skontaktowaé z naszym wsparciem.
Mitego latania i odkrywania. Koschi.
Wskazowki dotyczgce latania:

Chociaz istnieje kurs GPS, nalezy go uzywaé tylko wtedy, gdy masz problem ze znalezieniem
nastepnego punktu trasy.

Pogoda jest dowolnie wybierana. Pogoda na zywo jest wstepnie ustawiona.

Przycisk paliwa jest wyswietlany tylko na lotniskach ze stacjg benzynowa. Dlatego zawsze upewnij
sie, ze w zbiorniku jest wystarczajgca ilos¢ benzyny.

Uzyj ATC, jesli chcesz.
HUD we wnetrzu mozna wigczy¢ w ustawieniach.
Wiacz napisy w opcjach ogolnych, aby méc czytaé komunikaty TTS w swoim jezyku.
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LEGS

LEG 1: NZMA -NZRU

Departure: Matamata (NZMA)
Destination: Waiouru (NZRU)
Distance: 179,6 nm

PUKE-Puketutu Road

Distance: 7,1 nm
Dist. from Dept.: 7,1 nm
Dist. to Dest.: 172,4 nm
True Course: 174°

Magnetic Course: 153°

lotniska Matamata . Trasa 27 prowadzi bezposrednio na zachdd od lotniska w kierunku potudniowym,
ktérym teraz podgzasz. Przelot nad miastem Matamata . Puketutu Road tgczy sie z trasg 27 wkrotce
za miastem .
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HOBB-Hobbiton Village

Distance: 3,7 nm
Dist. from Dept.: 10,8 nm
Dist. to Dest.: 168,7 nm
True Course: 265°

Magnetic Course: 245°

Tam skre¢ w prawo i jedz kawatek Puketutu Road, ktéra wkrotce skreca w lewo. Nie idz nig w lewo,
ale trzymaj sie kursu.

Przed sobg wida¢ kilka wzniesien, w strone ktérych teraz zmierzasz. Celuj w lewg stope najwyzszego
wzniesienia. Mate jezioro pokazuje ci, ze jestes w Hobbitonie . Duzy budynek tuz nad brzegiem jeziora
to Green Dragon In.

Hobbiton byta wioskg w Zachodniej Dzielnicy Shire. Lezat okoto mili na péthocny zachoéd od sgsiedniej
wioski Bywater, po obu brzegach rzeki Wessels.

Na Wyspie Pdétnocnej w Nowej Zelandii, na potudniowy wschod od Auckland, w idyllicznej krainie
uprawnej dystryktu Waikato , Matamata okazata sie idealnym miejscem dla Hobbiton w filmowej
trylogii Petera Jacksona. tagodnie pofatdowana kraina trawiastych wzgorz przypominajgca jaskinie
Hobbita z powiesci Wtadca Pierscieni.

Wiasciciel farmy Aleksandra jest jednoczesnie wtascicielem miejsca, w ktorym krecono film.
Lokalizacja pozostata prawie identyczna po zakonczeniu zdje¢ na poczatku 2000 roku. Wprowadzono
tylko drobne zmiany w sposobie, w jaki most nad Gandalfem i Druzyng dotart do Hobbitonu . Ze
wzgledéw bezpieczenstwa dodano tam porecz.

MANG-Mangakino

Distance: 32,3 nm
Dist. from Dept.: 43,1 nm
Dist. to Dest.: 136,5 nm
True Course: 173°

Magnetic Course: 153°

Skre¢ na potudnie, az dotrzesz do rzeki Waikato . Podgzaj nig w kierunkach potudniowych, az
dotrzesz do miasta Mangakino . Lezy za zapora, a rzeka tworzy rozlegtg petle wokot miasta. Za
miastem, gdzie rzeka Mangakino spotyka sie z Waikato , mozna zobaczy¢ autostrade 30 przecinajaca
rzeke przez most.
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KOPA-Kopaki

Distance: 23,5 nm
Dist. from Dept.: 66,6 nm
Dist. to Dest.: 112,9 nm
True Course: 257°

Magnetic Course: 236°

Droga poczatkowo kieruje sie na potnocny-zachdd, a wkrétce potem fgczy sie z inng drogg. Tam skrec
w lewo 0 90° i jedz autostradg 30 do Kopaki .

KOPR-Kopaki Road

Distance: 3,5nm
Dist. from Dept.: 70,2 nm
Dist. to Dest.: 109,4 nm
True Course: 244°

Magnetic Course: 223°

Bedac w Kopaki , zjedz z Trasy 30, skre¢ w lewo i podgzaj Drogg Kopaki w kierunku potudniowo-
zachodnim. Wkroétce potem tgczy sie z autostradg 4.

MAPA-Te Mapara

Distance: 7,1 nm
Dist. from Dept.: 77,3 nm
Dist. to Dest.: 102,3 nm
True Course: 320°

Magnetic Course: 299°

Skre¢ w prawo i jedz Trasg 4 w kierunku pétnocno-zachodnim do Te Mapara , do skrzyzowania z
autostradg 3.

Zanotuj sobie trase, bo wkrétce znéw bedziesz leciat tg sama droga.
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PIOP-Piopio

Distance: 55nm
Dist. from Dept.: 82,8 nm
Dist. to Dest.: 96,8 nm
True Course: 234°

Magnetic Course: 213°

Gdy autostrada 4 potaczy sie z nowozelandzkg autostradg 3, skre¢ w lewo i jedz autostradg 3 do
miasta Piopio .

MAQOT-Mangaotaki River

Distance: 3,7 nm
Dist. from Dept.: 86,4 nm
Dist. to Dest.: 93,2 nm
True Course: 278°

Magnetic Course: 257°

Z Piopio odchodzi boczna droga w kierunku zachodnim, ktéra po krétkim locie doprowadzi nas nad
rzeke Mangaotaki .

HAFW-Hairy Feet Waitomo

Distance: 2,6 nm
Dist. from Dept.: 89,0 nm
Dist. to Dest.: 90,5 nm
True Course: 316°

Magnetic Course: 295°

Kolejny kroétki skok nastgpit wzdtuz rzeki Mangaotaki i znajdziesz sie w innym miejscu, w ktérym
zrobiono rézne ujecia. Miejsce to mozna rozpoznaé po dwdch stojgcych blisko siebie domach i skalnej
$cianie wznoszgcej sie za lasem na lewo od rzeki.

wiochaty stopy Waitomo byto scenerig dla nastepujgcych scen z ,Witadcy Pierscieni”, a takze
»Hobbita”:
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- Spotecznosé napotyka zrujnowang farme

- Radagast spotyka Druzyne

- Tutaj atakujg orki i wargi

- Wyjscie z jaskini, w ktorej przebywaty trolle Tom, Bert i William
- Gandalf wrecza Bilbo miecz , Zadto ”, ktéry znalazt w jaskini

HW4-Highway 4

Distance: 15,2 nm
Dist. from Dept.: 104,3 nm
Dist. to Dest.: 75,3 nm
True Course: 109°
Magnetic Course: 88°

W tym momencie skre¢ o 180 stopni i znajdz droge powrotng do autostrady 4, w Te Mapa .
Alternatywnie, mozesz po prostu polecie¢ na wschod przez wzgdrza, aby dostaé sie do autostrady 3.
Te znajduje sie na poétnoc od tego Mapara , gdzie spotkasz skrzyzowanie autostrady 4.

Wskazowka z boku:
Doktadne kierunki i odlegtosci sg pokazane tuz nad tym tekstem.

HW47-Highway 47

Distance: 41,2 nm
Dist. from Dept.: 145,4 nm
Dist. to Dest.: 34,2 nm
True Course: 167°

Magnetic Course: 146°

JedzZ autostradg 4, az do skrzyzowania Volcanic Loop Highway 47. Uwazaj na droge, poniewaz czesto
chowa sie pod drzewami iw cieniu wzgorz.

Wulkaniczna géra Ruapehu coraz blizej. Gdy dotrzesz do jatowego krajobrazu przed gorg, wkroétce
powinienes$ zobaczy¢ skrzyzowanie autostrady 47, ktére fgczy sie z drogg od wschodu.
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TWAH-Twahai Falls

Distance: 5,2 nm
Dist. from Dept.: 150,7 nm
Dist. to Dest.: 28,9 nm
True Course: 88°
Magnetic Course: 66°

Jedz Volcanic Loop Highway 47 w niewielkiej odlegtosci, a wkrétce zobaczysz, jak autostrada 48

spotyka sie z autostrada 47 od potudniowego wschodu. Skre¢ w prawo i spéjrz na lewo od autostrady
48 w poszukiwaniu strumienia, ktory wkrotce bedzie wit sie rownolegle do drogi. Tam, gdzie strumien
ptynie z pétnocy na potudnie, znajdujg sie Wodospady Twahai , Basen Golluma lub Zakazany Basen.

Nazwa zakazanego stawu wywodzi sie z faktu, ze wstep do stawu bez pozwolenia byt karany
Smiercig. Tak samo powinna wygladac¢ tajna baza straznikdw Henneth Annin by¢ chronionym. Frodo
ratuje Golluma na sadzawce przed postrzeleniem przez tucznikéw Gondoru , gdy miat zamiar
zafundowaé sobie maczke rybna.

WHAK-Whakapapa

Distance: 4,3 nm
Dist. from Dept.: 154,9 nm
Dist. to Dest.: 24,6 nm
True Course: 151°

Magnetic Course: 130°

Powiniene$ nabra¢ troche wysokosci przed kontynuowaniem podgzania strumieniem do Whakapapa .

Kontynuuj podazanie drogg, ktéra wkrétce wije sie w gére. Niemal na granicy $niegu gory kilka doméw
i wawoz na lewo od nich.

Frodo i Sam wysiadajg na Emyn Muil tutaj catkowicie opuszczony w kierunku gory losu. Ale goéra, do
ktorej lecisz, nie jest gorg przeznaczenia.

Juz po drodze jestes$ otoczony dzikim krajobrazem, skatami wulkanicznymi i dziwacznymi formacjami
skalnymi. Te lokalizacje, miedzy wodospadami Twahai i Whakapapa , byly scenerig dla wielu scen, w
tym momentu, w ktérym palce Saurona zostajg odciete w retrospekcji. Patrzgc wstecz na doline,
bedziesz zaskoczony spektakularnym widokiem. To tutaj rozegrata sie bitwa o Srédziemie.
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MTNG-Mount Ngautuhoe

Distance: 5,8 nm
Dist. from Dept.: 160,7 nm
Dist. to Dest.: 18,9 nm
True Course: 36°
Magnetic Course: 15°

Teraz skre¢ na pétnoc i le¢ w kierunku drugiej wulkanicznej géry, Mount Ngautuhoe , i przele¢ nad jej
szczytem.

Gora Ngautuhoe to najciemniejsze i ponure miejsce catej trylogii Wiadcy Pierscieni, Géra Mordor . Tu
kroluje zto. Mordor jest domeng Saurona , tutaj zbiera on swoje sity do walki o wtadze od roku 1000
drugiej ery.

Realizujgc te sceny, Peter Jackson wybrat suche srodowisko, na tle popiotu i kamienia, Park
Narodowy Tongariro , w centrum Wyspy Poinocnej w Nowej Zelandii. Ten krajobraz jest do tego
idealny. Park obejmuje pasmo gorskie trzech czesciowo aktywnych wulkanéw Tongariro , Ngauruhoe i
Ruapehu — spieczona, ciemna sceneria stworzona dla Mordoru . Miejsca filmowania sg
rozmieszczone w kilku miejscach w catym parku narodowym.

MTRU-Mount Ruapehu

Distance: 8,5 nm
Dist. from Dept.: 169,3 nm
Dist. to Dest.: 10,3 nm
True Course: 203°

Magnetic Course: 182°

ZawrdC i le¢ z powrotem na gére Ruapehu , gdzie krecono zdjecia w Ereborze .

Goéra Erebor byta domem krasnoludzkiego krélestwa zatozonego przez Thraina |, pierwszego kréla
pod géra, po ucieczce z Khazad-dim ze swoim ludem. Ale wkrétce krélowie domu Durina przeniesli
swojg siedzibe w Goéry Szare. Throér , ktéry powrdcit do Ereboru w 2590 roku , osiggnat tam wielkie
bogactwa, ktére pozniej zwabit smok Smaug .
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NZRU-Waiouru

Distance: 10,3 nm
Dist. from Dept.: 179,6 nm
Dist. to Dest.: 0,0 nm
True Course: 154°
Magnetic Course: 133°
Elevation: 2686 feet
Fuel: yes

Méwi twdj kapitan lotu. Witamy z powrotem na pokfadzie. Nasz nastepny etap zabierze nas do stolicy,
Wellington, po odwiedzeniu kolejnych miejsc flmowania. Rozgos¢ sie i ciesz sie lotem z NZ Tours.
Przele¢ nad szczytem, skre¢ lekko w lewo i przygotu;j sie do zejscia. Rzeka Wahianoa ma swoje
zrédto na potudniowo-wschodnim lodowcu géry Ruapehu . Podgzaj nim, az zobaczysz lotnisko
Waiouru , pierwszy przystanek w Twojej podrézy. Twoi pasazerowie udajg sie na safari przez Park
Narodowy Tongariro , po czym kontynuujg podréz péznym popotudniem.

Podjedz na jeden z parkingdw, zaparkuj tam maszyne w zimnie i ciemnosci i wykorzystaj wolny czas
na relaks.
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LEG 2: NZRU - NZWN

Departure: Waiouru (NZRU)
Destination:  Wellington Intl (NZWN)
Distance: 174,0 nm

MANG-Mangaweka

Distance: 22,8 nm
Dist. from Dept.: 22,8 nm
Dist. to Dest.: 151,2 nm
True Course: 163°

Magnetic Course: 142°

Po starcie le¢ w kierunku pasa startowego 13. Niedaleko lotniska znajduje sie nowozelandzka
autostrada stanowa nr 1. Jedz nig w kierunku potudniowo-wschodnim, aby dotrze¢ do matego
miasteczka Mangaweka .

Mangaweka byt miejscem, w ktérym krecono Argonath , dwa ogromne posagi nad rzeka , przez ktorg
ptyng Towarzysze.

S3 to kamienne posagi kroldw Isildura i Anariona , ktére zostaty ustawione w wgwozie po obu
stronach rzeki Anduina lub wykute w skale. Ten skalisty wawoéz tworzy pétnocne wejscie do jeziora
Nen Hithoel z kolei nad Rauros i gérami Amon Kura , Amon Lhaw i Tol Ktamstwa Brandira .

Argonathowie przedstawiajg dwoch braci z lewa rekg uniesiong w obronie i toporem w prawe;j.

Page 13 /43



MiddlesEaith

Distance: 29,6 nm
Dist. from Dept.: 52,4 nm
Dist. to Dest.: 121,6 nm
True Course: 219°

Magnetic Course: 197°

Rangitkei zamiast autostradg . Tuz za bazg lotniczg Ohakea (NZOH), w poblizu wioski Bulls, most
New Zealand State Highway 3 przecina rzeke.

SANS-Sanson

Distance: 2,6 nm
Dist. from Dept.: 55,0 nm
Dist. to Dest.: 119,0 nm
True Course: 140°

Magnetic Course: 118°

Skre¢ w lewo i jedz autostradg stanowg New Zealand State Highway 3 w niewielkiej odlegtosci do
miasta Sanson. Tam, New Zealand State Highway 1 odgatezia sie od New Zealand State Highway 3
na potudniu.

WAIK-Waikanae

Distance: 42,6 nm
Dist. from Dept.: 97,7 nm
Dist. to Dest.: 76,4 nm
True Course: 202°

Magnetic Course: 180°

Teraz jedZ ponownie autostradg stanowg New Zealand State Highway 1 wzdiuz wybrzeza do
Waikanae . Stamtad szukaj drogi prowadzacej na potudniowy wschdd wraz z rzekg Waikanae w gory.
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UPHU-Upper Hutt

Distance: 13,5 nm
Dist. from Dept.: 111,2 nm
Dist. to Dest.: 62,8 nm
True Course: 175°

Magnetic Course: 152°

Ta ulica tez nie jest tatwa do rozpoznania na dtuzszg mete. Podagzaj za nig i pokonaj przetecz, by
dostac sie do przeciwlegtego wawozu. Droga zaprowadzi Cie do Upper hut . Harcourt Park byt
miejscem krecenia wcigz zielonego Ogrodu Isengardu .

Isengard to rohanska nazwa numenorejskiej fortecy Angrenost . Znajduje sie w dolinie na pétnoc od
Bramy Rohanu i jest siedzibg czarnoksieznika Sarumana w czasie Wojny o Pierscien . Twierdza
zostaje ostatecznie zniszczona przez Entéw . Jednak te mroczne sceny zostaty sfilmowane w innym
miejscu, ktére odwiedzisz pdzniej.

RIVEN-Rivendell

Distance: 5,3nm
Dist. from Dept.: 116,5 nm
Dist. to Dest.: 57,5 nm
True Course: 59°
Magnetic Course: 36°

Teraz spojrz na pétnocny wschod. W oddali wida¢ dwa mate sztuczne jeziora. Po lewej stronie ptynie
rzeka Hutt . Podazaj wzdtuz rzeki miedzy gérami, az odgatezia sie od rzeki Pakuratahi ptynacej z
pétnocy .

Rivendell to osada elféw zatozona przez Elronda i sanktuarium na zachodnim krancu Gor Mglistych.
Odegrata znaczaca role w przysztosci Srédziemia . To tutaj odbyta sie Rada Elronda , na ktérej
obradowano nad losem ,Jedynego Pierscienia” i wybrano dziewieciu towarzyszy.

Dwa lata po zniszczeniu Saurona wiekszos$¢ elféw (w tym Elrond ) opuscita to miejsce, aby poptynaé
do Amanu. Synowie Elronda, Elladan i Elrohir , pozostali w tyle.
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FETH-Featherston

Distance:

Dist. from Dept.:
Dist. to Dest.:
True Course:
Magnetic Course:

7,1 nm
123,5 nm
50,5 nm
122°
100°

Skre¢ w prawo i podazaj wzdtuz rzeki do doliny. W oddali wida¢ State Highway 2 kierujgca sie na
potudniowy wschdd, a pézniej na wschéd przez gory. 1dz za nim i przedostan sie przez przetecz, az

dotrzesz do Featherston .

MART-Martinborough

Distance:

Dist. from Dept.:
Dist. to Dest.:
True Course:
Magnetic Course:

8,4 nm
131,9 nm
42,1 nm
137°
114°

W Featherston State Highway 2 skreca lekko w lewo. Trzymaj sie kursu i jedz autostradg 53 do

Martinborough .

CPRO-Cape Palliser Road

Distance:

Dist. from Dept.:
Dist. to Dest.:
True Course:
Magnetic Course:

15,4 nm
147,3 nm
26,7 nm
234°
211°

W Martinborough Cape Palliser Road skreca na potudniowy zachdd. Podazaj za nig w kierunku

wybrzeza.
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POTD-Path of the dead

Distance: 5,5nm
Dist. from Dept.: 152,9 nm
Dist. to Dest.: 21,1 nm
True Course: 144°

Magnetic Course: 121°

W oddali wida¢ jezioro Onoke , oddzielone od morza jedynie waskim pasem Igdu. Cape Palliser Road
skreca na potudniowy wschdd przed dotarciem do jeziora i wkrétce biegnie rownolegle do wybrzeza.
Po prawej stronie jest morze, a po lewej pasmo gérskie. Tam, gdzie droga styka sie z gérami,
skrecamy w czwarty wawéz. Na koncu wawozu znajduje sie miejsce, w ktérym krecono Sciezke
Umaritych.

Sciezki umartych byly zamkniete dla wszystkich oprécz zmartych, ktérzy tam mieszkali i spadkobiercy
Isildura .

Znaki i postacie wykute w skale nad bramg byty ledwie rozpoznawalne, ale nie wrézyly nic dobrego.
Rohirrimowie nigdy nie korzystali z tunelu, poniewaz podobno strzegli go bezsenni zmarli i nie
przepuszczali zywych .

Bylo to miejsce wygnania bytych sojusznikow Gondoru . Na dtugo przed Trzecig Erg ludzie przysiegali
wierno$é Gondorowi . Kiedy nadeszta wojna przeciwko Sauronowi i powinni byli walczyé, nie walczyli.
Isildur nastepnie przeklat ich, aby nigdy nie spoczeli, dopdki przysiega, ktorg kiedys ztozyli, nie
zostanie spetniona.

Tutaj powstata armia umartych dla Wojny o Pierscien.

NZWN-Wellington Intl

Distance: 21,1 nm
Dist. from Dept.: 174,0 nm
Dist. to Dest.: 0,0 nm
True Course: 290°
Magnetic Course: 267°
Elevation: 33 feet
Fuel: yes

Mowi twoj kapitan lotu. Witamy z powrotem na pokfadzie. Naszym kolejnym celem jest Kaikoura na
Wyspie Potudniowej Nowej Zelandii. Przekroczymy Ciesnine Cooka i po okoto godzinie lotu dotrzemy
do celu. NZ Tours zyczy mitego lotu.

Skre¢ na zachdéd i skieruj sie teraz w strone najbardziej wysunietego na potudnie punktu Igdu, ktory
wida¢ w oddali. Le¢ wokét cypla, a nastepnie wzdtuz wybrzeza. W oddali wida¢ pétwysep, na ktérym
znajduje sie Miedzynarodowy Port Lotniczy Wellington - czas na pozwolenie na lgdowanie. Przed
lgdowaniem warto tam odby¢ lot widokowy. Istnieje kilka zabytkdw, ktére zostaty pokazane od WU 12.
Nastepnie zakoncz drugi etap tej podrézy na jednym z lotniskowych parkingéw. Twoi goscie zostang
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oprowadzeni po studiach filmowych Weta , ktére réwniez znajdujg sie na potwyspie, a nastepnie
zabrani do hotelu. Jutro podréz moze by¢ kontynuowana wczesénie rano.

W Wellington mieszczg sie najwieksze studia filmowe w Nowej Zelandii, dlatego tez miasto to
nazywane jest takze Wellywood . Wiekszo$¢ uje¢ wnetrz do filmoéw zostata wyprodukowana tutaj.

Weta cieszy sie doskonatg reputacjg w zakresie kreatywno$ci i realizacji oraz zapewnia wysoki popyt
ze strony wiodgcych swiatowych studiéw filmowych. Legendarny hollywoodzki rezyser James
Cameron, zmotywowany do wyprodukowania przetomowego filmu, wybrat Wellingtona na rezysera
nagrodzonego Oscarem filmu Avatar. Inne hollywoodzkie hity, ktére Weta zmontowata, to King Kong,
In My Heaven, Marvel's The Avengers , Prometheus i wiele innych.
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LEG 3: NZWN - NZKI
Departure: Wellington Intl (NZWN)
Destination: Kaikoura (NZKI)
Distance: 142,0 nm

HWO06-Highway 6

Distance: 45,7 nm
Dist. from Dept.: 45,7 nm
Dist. to Dest.: 96,3 nm
True Course: 258°

Magnetic Course: 235°

Gdy wszyscy pasazerowie znajdg sie na pokfadzie, uzyskaj zezwolenie, wzbij sie w przestworza
Srédziemia i obierz kurs na potudniowy zachéd, by przekroczyé Ciesnine Cooka , cie$nine miedzy
Potnocng i Potudniowg Wyspg. Wkrétce na pétnocnym zachodzie pojawiajg sie wyspy, ktére
zapewniajg orientacje. Po kilku minutach lotu bedziesz mogt zobaczy¢ staty Ilgd Wyspy Potudniowej
Nowej Zelandii. Géry wytaniajg sie przed nami po prawej i lewej stronie. Pozostan w srodku gor i le¢ w
kierunku doliny i ujscia rzeki Wairau , podazajac wzdtuz rzeki po dotarciu na staty lad. New Zealand
State Highway 6 prowadzi na pétnoc w goéry przez trzeci most drogowy.

Page 19/43



ISE MiddlgzsEath

KAIB-Kaikumera Bay

Distance: 12,8 nm
Dist. from Dept.: 58,5 nm
Dist. to Dest.: 83,5 nm
True Course: 348°

Magnetic Course: 325°

Jedz drogag w kierunku pétnocnym, az dotrzesz do zatoki Kaikumera . Od zachodu wptywa do niego
rzeka Te Hoire into the Bay i Highway 6 towarzyszy mu na potudniowym brzegu.

HOIRE-Te Hoire

Distance: 8,4 nm
Dist. from Dept.: 66,9 nm
Dist. to Dest.: 75,1 nm
True Course: 257°

Magnetic Course: 234°

Skre¢ w lewo i podazaj drogg i rzeka do petli, w ktérej rzeka Rai spotyka sie z Te Horie plynie. Zaraz
potem autostrada 6 przecina rzeke i znowu znajdziesz miejsce krecenia, w ktérym Bilbo i krasnoludy
uciekli z niewoli elféw za pomoca beczek.

Ze wszystkich scen w Hobbicie JRR Tolkiena Peter Jackson wymienia ucieczke przed elfami jako
jedng ze swoich ulubionych. Tak wiec w Hobbit: Pustkowie Smauga rezyser dotozyt wszelkich staran,
aby zamieni¢ ucieczke Bilba i krasnoludéw z beczki wina z krélestwa Thranduila w epickg
siedmiominutowg sekwencje akciji.

WAIP-Waipapa Ba

Distance: 54,1 nm
Dist. from Dept.: 121,0 nm
Dist. to Dest.: 21,0 nm
True Course: 163°

Magnetic Course: 141°
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Teraz nabierz wysokosci nad doling rzeki, skre¢ na potudniowy wschod i przejdz przez gory. Po kilku
minutach lotu wrécisz nad doline rzeki Wairau , ktérg teraz przekraczasz. W oddali wida¢ wznoszace
sie 4 szczyty, z ktérych najwyzszy po lewej stronie to Géra Tapuae -0- Uenuku , gérujgca nad
wszystkimi innymi gérami. Nazwa gory pochodzi z jezyka Maorysoéw i mozna jg przettumaczy¢ jako
.Swiete slady teczowego boga”. Jedz w lewo, z gory, az zobaczysz linie brzegowa zatoki Waipapa w
ujsciu rzeki Waiau Toa , mozesz siegnacé.

NZKI-Kaikoura

Distance: 21,0 nm
Dist. from Dept.: 142,0 nm
Dist. to Dest.: 0,0 nm
True Course: 222°
Magnetic Course: 198°
Elevation: 19 feet
Fuel: yes

Panie i panowie, méwi wasz kapitan. Cieszymy sie, ze wszyscy wrociliScie na poktad. Lecimy teraz
wzdtuz wschodniego wybrzeza. Jesli zasniesz, obudzi Cie dzwiek klap, gdy bedziemy zbliza¢ sie do
lotniska Rangitata Island. Do tego czasu zyczymy mitego lotu.

Teraz podgzaj wzdtuz wybrzeza w kierunku potudniowym. Juz po kilku kilometrach zobaczysz przed
sobg potwysep Kaikuora wcinajgcy sie w morze. Za nim, otoczone dwiema rzekami i potozone
bezposrednio na wybrzezu, znajduje sie lotnisko Kaikoura . Czas na drugie $niadanie. Zapowiedz
Igdowanie dla ruchu i miej tam bezpieczne lagdowanie.
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LEG 4: NZKI - NZRI

Departure: Kaikoura (NZKI)
Destination: Rangitata Island Airport (NZRI)

Distance: 153,1 nm

Distance: 84,9 nm
Dist. from Dept.: 84,9 nm
Dist. to Dest.: 68,3 nm
True Course: 206°

Magnetic Course: 183°

Teraz bedzie to dtugi, ale spokojny lot wzdtuz wschodniego wybrzeza, bez mozliwosci odwiedzenia
innego miejsca filmowania. Wiekszos$¢ pasazeréw zdrzemnie sie po wystawnym positku, podczas gdy
Ty bedziesz podziwia¢ piekng nadmorska scenerie Wyspy Potudniowej Nowej Zelandii. Wiec
sprowadz swojg Cessne z powrotem na potudniowy kurs i le¢ wzdtuz wybrzeza. Przejdz przez zatoke
Pegasus i udaj sie do najwyzszego punktu pétwyspu.

Potwysep Banks to wulkaniczny pétwysep o powierzchni ponad 1000 kilometréow kwadratowych, ktory
swojg wysokos$cig wyrdznia sie na tle ptaskiego nadmorskiego krajobrazu. Najwyzszym punktem
potwyspu jest Mount Herbert, na wysokosci 3000 stép (919 metréw). Interesujgce sg rowniez liczne
mate zatoki utworzone przez strumienie lawy. W XIX wieku powstata tu francuska kolonia, ktéra
zajmowata sie gtéwnie wielorybnictwem. W rezultacie dwa miasta Lyttelton na péinocnym zachodzie i
Akaroa na potudniowym wschodzie sg rowniez francuskie. Dobra okazja dla mieszkancéw
Christchurch na ucieczke od zgietku wielkiego miasta.

sie na objazd do Christchurch i Akaroa , aby zobaczy¢ zabytki z lotu ptaka, takie jak katedra w
Christchurch czy port Akaroa i kosciot Akaroa .
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RMRA-River mouth of the Rangitata

’5};:%;: ——

Distance: 61,1 nm
Dist. from Dept.: 145,9 nm
Dist. to Dest.: 7,2 nm
True Course: 240°

Magnetic Course: 216°

Podazaj dalej wzdtuz wybrzeza, nad jeziorem Lagoon Lake Ellesmere i niektorymi ujsciami rzek.
Trzecim gtéwnym ujSciem jest rzeka Rangitata . Mozna je rozpoznaé po dwéch matych wioskach po
lewej i prawej stronie ujscia rzeki, tuz nad morzem.

NZRI-Rangitata Island Airport

Distance: 7,2 nm
Dist. from Dept.: 153,1 nm
Dist. to Dest.: 0,0 nm
True Course: 327°
Magnetic Course: 302°
Elevation: 281 feet
Fuel: yes

Panie i panowie, méwi wasz kapitan. Naszym kolejnym celem jest Pukaki . Jest co oglgda¢, zanim
tam wylgdujemy. Prosze, nie zasypiaj teraz, bo przegapisz to, co najlepsze.

Skre¢ w prawo nad ujsciem rzeki i spdjrz na lewo od rzeki, aby zobaczy¢ dwa pasy trawy lotniska
Rangitata Island, ktore wkrotce powinienes zauwazy¢. Szczesliwego lgdowania tam. Twoi
pasazerowie mogg rozprostowac nogi, a Ty w miedzyczasie mozesz rozpakowac przywieziony ze
sobg suchy prowiant i zaoferowa¢ go ludziom, ktérzy znéw sg gtodni.
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LEG 5: NZRI - NZUK

Departure: Rangitata Island Airport (NZRI)
Destination: Pukaki (NZUK)
Distance: 100,0 nm

MSUN-Mount Sunday

Distance: 39,4 nm
Dist. from Dept.: 39,4 nm
Dist. to Dest.: 60,6 nm
True Course: 325°

Magnetic Course: 300°

Rozpocznij i podgzaj w gore rzeki Rangitata . Po minieciu pasa startowego stacji Mesopotamia , po
lewej stronie rzeki, zobaczysz rzeke Potts wptywajgcg po prawej stronie. Zaledwie 2 mile za ujSciem
znajduje sie duze wzgorze, roznigce sie od otaczajgcych rownin, Mount Sunday . Oto Edoras , stolica
Rohanu.

Zostato zatozone przez pierwszego krola Eorla i jego syna Brego .

Edoras lezato na brzegach Snowborne, u podnéza Ered Nimrai . Chroniony byt watem ziemnym i
wysokim kamiennym murem zwienczonym cierniami. Na sptaszczonym szczycie tego, co kiedys byto
Zielonym wzgdrzem, wznosita sie ztota sala Meduseld , siedziba rzadu kr6léw Rohanu. Przed miastem
znajdowaty sie kurhany kréléw, na ktérych kwitta stynna roslina Simbelmyné . Podczas Wojny o
Pierscien krél Théoden panowat w Edoras . Jego nastepca zostat Eomer , siostrzeniec Théodena .

Na potrzeby filmowej adaptacji Wtadcy Pierscieni Ztota Sala i cze$ci Edoras zostaty odtworzone w
dziewiczej dziczy Nowej Zelandii. Budowa zestawu trwata jedena$cie miesiecy. Rzeczywista
strzelanina tylko kilka dni. Po sesiji caty zestaw zostat ponownie rozebrany. Dzi$ wida¢ tylko nieliczne
$lady, takie jak sruby w skale, ktére wskazuja, ze miescit sie tu jeden z najbardziej skomplikowanych
planéw filmowych.

Page 24/ 43



ISE MiddlgzsEath

HEDE-Helms deep

Distance: 3,6 nm
Dist. from Dept.: 43,0 nm
Dist. to Dest.: 57,0 nm
True Course: 282°

Magnetic Course: 258°

Zaledwie 3 mile dalej na pétnocny-zachdd, rzeka Havelock wpada do Rangitata . Na jej zachodnim
brzegu przez Géry Czarne przeptywa wawoéz. To tutaj krecono film Helm's Zamiast tego gteboko .

Helma Deep byt ufortyfikowanym wagwozem w zachodnim Rohanie. Zostat zbudowany przez
Dunedaindéw . Byta to najwigksza i najsilniejsza forteca Rohanu oraz miejsce poteznej bitwy z armig
Uruk -Hai Sarumana w Wojnie o Pierscien .

Helmowy Jar lezat na koncu wielkiej doliny w Biatych Gérach, Gtebokiej Doliny . Lezato ono u podnéza
Thrihyrne i konczyto sie u wejscia do btyszczgcych jaskin Aglarondu , ktére ludzie wykorzystywali jako
schronienie. Klammbach ptynat przez wawdz, a nastepnie dalej w dot doliny.

Na przednim krancu Helmowego Jaru (miejsce to jest rowniez znane jako Helmowa Brama) stat
Hornburg i dtuga sciana wawozu, ktéra strzegta wejscia do wagwozu. Dalej w dolinie lezat Helms

Deich, budowla obronna wysoka na 6 metréw i dtuga na 2 kilometry. Hornburg stat na Hornfelsen i
stamtgd mur ciggnat sie na drugg strone wawozu. Klammbach przeptywat przez maty kanat w Scianie.
W grobli Helma byta szeroka wyrwa, przez ktérg biegta zaréwno droga, jak i rzeka. Byly tez sekretne
Sciezki z doliny, ktére prowadzity przez géry do Dunharrow .

MACA-Macaulay River

Distance: 9,3 nm
Dist. from Dept.: 52,4 nm
Dist. to Dest.: 47,6 nm
True Course: 249°

Magnetic Course: 225°

Zanim przelecisz przez wawoéz, powinienes nabra¢ troche wysokos$ci nad doling rzeki, nad ktérg
aktualnie sie znajdujesz. Wspinaczka na Géry Czarne, zwane w filmie ,Gérami Biatymi”, wymaga co
najmniej 8000 stop.

Po drugiej stronie goér spotkasz rzeke Macaulay.
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CASS-Cass River

Distance: 18,0 nm
Dist. from Dept.: 70,4 nm
Dist. to Dest.: 29,6 nm
True Course: 196°

Magnetic Course: 172°

Skre¢ na potudnie i przele¢ przez wagwoz rzeki Macaulay, ponownie tracgc wysokos¢. U zbiegu rzek
Macaulay i Goodley , ktore wkrétce wpadajg do jeziora Tekapo , po prawej stronie zobaczysz pasmo
gorskie. Na koncu tego pasma gorskiego mata rzeka Cass wpada do Tekapo .

PFIO-Plateau Fiordland

Distance: 10,3 nm
Dist. from Dept.: 80,7 nm
Dist. to Dest.: 19,3 nm
True Course: 251°

Magnetic Course: 226°

Stad, jesli chcesz, mozesz zrobi¢ maty objazd do miasta Tekapo , ktére lezy na potudniowym krancu
jeziora. Tutaj mozesz zobaczy¢ Obserwatorium Mount John, Kosciét Dobrego Pasterza, Elektrownie
Tekapo i pieknie zaprojektowane lotnisko. Nastepnie uzyj GPS, aby dosta¢ sie do nastepnego punktu
nawigacyjnego.

W przeciwnym razie obierz kurs potudniowo-zachodni i le¢ mniej wiecej w potowie drogi miedzy
pdétnocnym brzegiem Jeziora Aleksandryjskiego a najbardziej wysunietg na potudnie ostrogg
pochodzacg z pétnocy. Lecisz nad pagérkowatym ptaskowyzem poprzecinanym wieloma
strumieniami. Tam, gdzie teren opada do jeziora Pukaki , odbywato sie polowanie na Gandalfa i
krasnoludy.

Gdzie$ w Parku Narodowym Fiordland : po tym, jak Bilbo ponownie dotgcza do grupy poza miastem
goblinéw , chwila triumfu zostaje przerwana, gdy wpadajg w zasadzke Azoga , Fimbula i jego armii
towcdw- Orkéw . Thorin nastepnie szarzuje na Azoga , aby uratowac pozostatych, ale zostaje ciezko
ranny i powalony na ziemie. Bilbo broni Thorina przed $miercig, a Azog i inni orkowie wkraczajg i
prébujg zabi¢ hobbita. Nastepnie Fili, Kili i Dwalin wpadajg i atakujg ich, podczas gdy inni podazajg
za nimi i dochodzi do walki. Po schronieniu sie na drzewach wzdtuz klifu, zanim wargowie wyrwali
wiekszos$¢ z nich, ostatnie drzewo jest czeSciowo wyrwane z korzeniami, pozostawiajgc wiekszos¢
przyjaciot Thorina wiszgcych nad urwiskiem. Ale tego klifu nie ma tutaj, ale w innym miejscu, ktére
odwiedzimy pdznie;j.
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LPUK-Lake Pukaki

Distance: 6,3 nm
Dist. from Dept.: 86,9 nm
Dist. to Dest.: 13,1 nm
True Course: 212°

Magnetic Course: 187°

Utrzymaj kurs i le¢ nad brzeg jeziora Pukai . Droga prowadzi na potudnie wzdiuz brzegu jeziora.
Podazaj za nig, az droga bedzie musiata oming¢ zatoke. Oto ob6z uchodzcéw Esgaroth , miasto w
jeziorze, po tym jak Smaug spalit prawie cate miasto.

ataku Smauga Bart utrzymat pozycje z grupg tucznikéw i byt w stanie zabi¢ smoka swojg ostatnig
strzala, czarng strzatg. Po ataku wystat postanca do Thranduila z prosbg o pomoc, poniewaz miasto
zostato w duzej mierze zniszczone. Elfy wkroétce przybyty i zaopiekowaty sie bezdomnymi
mieszkancami brzegéw jeziora.

NZUK-Pukaki

Distance: 13,1 nm
Dist. from Dept.: 100,0 nm
Dist. to Dest.: 0,0 nm
True Course: 195°
Magnetic Course: 171°
Elevation: 1554 feet
Fuel: yes

Panie i panowie, méwi wasz kapitan. Prosze sie nie martwi¢, ze nasza waga zostanie przekroczona
przez Wasze wystawne positki. Zrekompensujemy to iloScig paliwa, ktdre zabierzemy na poktad.
Zyczymy mitego lotu do naszego dzisiejszego miejsca docelowego, Aleksandro.

Teraz le¢ na potudniowy brzeg jeziora. Wida¢ tam droge, ktéra réwniez prowadzi na potudnie. Podgzaj
nim przez krotki dystans, a wkrétce zobaczysz Pukaki Airfield , gdzie pasazerowie mogg sie
poczestowac. Tam bezpiecznie wyladuj.
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LEG 6: NZUK - NZLX

Departure: Pukaki (NZUK)
Destination:  Alexandra (NZLX)
Distance: 125,3 nm

LBEN-Lake Benmore

Distance: 19,9 nm
Dist. from Dept.: 19,9 nm
Dist. to Dest.: 105,3 nm
True Course: 171°

Magnetic Course: 146°

Gdy ty i twoi pasazerowie zatankujecie, po starcie skierujcie sie na wschdd i dotrzyjcie do rzeki Pukaki
. Podgzaj nim na potudnie do jeziora Benmore . Le¢ nad jeziorem, az dotrzesz do tamy Benmore .

Ponownie jest kilka atrakciji, ktére mozesz pokaza¢ swoim pasazerom, a sg to: Wyspa Whanau ,
Zatoka Barabooka , Wyspa Goose Neck, Waitaki Gorge , Sams Bay, Black Jacks Island, Junction
Island, Benmore Peninsula lub Benmore Dam .
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MAER-Maerewhenua River

Distance: 27,7 nm
Dist. from Dept.: 47,6 nm
Dist. to Dest.: 77,7 nm
True Course: 129°

Magnetic Course: 104°

Za zaporg przeptywa rzeka Waitaki , potem przez jezioro Aviemore , potem przez zapore Aviemore ,
przez jezioro Waitaki i dalej jako rzeka Waitaki . Kontynuuj w dét rzeki do wioski Duntroon . Tam rzeka
Maerewhenua tagczy sie z Waitaki .

KYEB-Kyeburn

Distance: 25,8 nm
Dist. from Dept.: 73,4 nm
Dist. to Dest.: 51,9 nm
True Course: 226°

Magnetic Course: 201°

Skre¢ w prawo, podgzaj wzdituz rzeki Maerewhenua i zdobgdz 8000 stép wysokosci. Trzymaj sie mniej
wiecej kierunku, ktéry dyktuje rzeka. Najwyzszym szczytem z odrobing $niegu, ktory wkrétce
zobaczysz, jest Mount Pisgah . Le¢ w jej kierunku i pozostan tuz na prawo od jej szczytu.

Po przekroczeniu gor zejdz w dét i poszukaj rzeki Kyeburn , ktéra przeptywa przez gory z pétnocy na
potudnie i ktérg podgzasz na potudnie. Najblizsze miasto, ktdre mozna dostrzec z powietrza, to mate
miasteczko Kyeburn z kilkoma gospodarstwami rolnymi rozsianymi po polach. Zbiega sie tu kilka drog.

WAPI-Rock And Pillar

Distance: 15,1 nm
Dist. from Dept.: 88,5 nm
Dist. to Dest.: 36,8 nm
True Course: 190°

Magnetic Course: 165°

Page 29 /43



ISE MiddlgzsEath

Rzeka Kyeburn ptynie na potudnie przez Kyeburn Township , otoczona autostradg 87. Teraz jedz
autostradg 87, wkrotce otoczong rzeka Taieri , do Rock And Ranch filar . W zakolu rzeki miedzy

dwiema ulicami stoi tylko kilka budynkow.

MANI-Maniototo
™~ \ .

Distance:

Dist. from Dept.:
Dist. to Dest.:
True Course:
Magnetic Course:

3,1 nm
91,5 nm
33,7 nm
287°
262°

Skre¢ na zachod i le¢ w gory. Maty sztuczny staw wskazuje kierunek w gory. To tutaj krecono

wiekszos$¢ lokacji do filmu Hobbit: Pustkowie Smauga .

POOR-Poolburum Reservoir

Distance:

Dist. from Dept.:
Dist. to Dest.:
True Course:
Magnetic Course:

17,1 nm
108,6 nm
16,6 nm
285°
260°

Utrzymujgc wysokos¢ i kierunek, przejedz przez doline, trzymajac sie lewej strony wychodni skat w
kierunku fgki. Uwazaj na zbiornik Poolburum . Poznasz go po kilku wysepkach na jeziorze. Gdy tylko

go zauwazysz, skieruj sie w jego strone.

NZLX-Alexandra

Distance:

Dist. from Dept.:
Dist. to Dest.:
True Course:

NN P ’ _
\\\\\\\ \ ) = Magnetic Course:

Elevation:
Fuel:

g

16,6 nm
125,3 nm
0,0 nm
290°
265°

750 feet
yes
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Skre¢ na zachdéd, pozostajgc na potudnie od nieco wyzszych gor, w kierunku ktérych teraz lecisz. Na
rozwidleniu rzeki, w nastepnej dolinie, wkrétce powiniene$ zobaczy¢ miasteczko Alexandra. Lotnisko
znajduje sie na potnoc od miasta. Bezpiecznie tam wyladuj, aby méc ukonczy¢ 6. etap tej podrézy.

Jatowy, skalisty krajobraz wokdt Aleksandry postuzyt jako tto do nagrania niektérych scen wokot
Rohanu. Na przyktad nad zbiornikiem Poolburn Reservoir, gdzie sfilmowano wioske Rohan i ucieczke
mieszkancow. Krajobraz wokét Doliny Idy zostat rowniez wykorzystany w niektérych scenach
bitewnych filmu, na przyktad kiedy Wargowie zaatakowali wedrowke uchodzcow.

poslubita 6wczesnego ksiecia Walii , pézniejszego kréla Edwarda VII. W miescie nie ma wartych
wspomnienia zabytkdw, ale przynajmniej czeka na Ciebie i Twoich pasazeréw przytulny hotel.
Alexandra to takze region winiarski dla Pinot Noir i Pinot Gris.
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LEG 7: NZLX - NZMF

Departure: Alexandra (NZLX)
Destination: Milford Sound (NZMF)
Distance: 111,4 nm

KARA-Kawarau River

Distance: 23,6 nm
Dist. from Dept.: 23,6 nm
Dist. to Dest.: 87,8 nm
True Course: 300°

Magnetic Course: 275°

Na wschodd od lotniska rzeka Clutha przecina tereny wiejskie. Po rozpoczeciu podazaj wzdtuz rzeki na
potnoc w goéry. Po przelocie nad matg zaporg wkrétce zobaczysz kolejng zapore w poblizu miasta
Cromwell. Niedzwiedz w lewo i teraz podgzaj wzdiuz rzeki Kawarau przez kolejne wawozy, w
towarzystwie autostrady 6. Po dotarciu do szerokiej doliny autostrada 6 przecina rzeke.

Tuz za mostem byto wiecej uje¢ Argonatha , gdy Towarzysze ptyneli kajakami i byli $cigani przez orgi .
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DOUC-Double Cone

Distance: 4,5 nm
Dist. from Dept.: 28,2 nm
Dist. to Dest.: 83,2 nm
True Course: 226°

Magnetic Course: 201°

Patrzac na potudniowy zachéd od mostu, najwyzszym punktem jest géra zwana Podwdjnym Stozkiem
. Skorzystaj z doliny, aby zdoby¢ okoto 7000 stop wysokosci i przelecie¢ nad szczytem. Oto wyjscie z
Morii.

Gory Morii byty tymi gérami, pod ktérymi znajdowaty sie hale i kopalnie Morii. Druzyna Pier$cienia
przemierzata te korytarze i zostata zaatakowana przez Orgi . Gandalf Szary nie mogt dotrze¢ do tego
wyjscia, poniewaz zostat sciggniety przez ostatniego Balroka . P6zniej spotyka Druzyne jako Gandalf
Biaty.

MTCR-Mount Creighton

Distance: 11,7 nm
Dist. from Dept.: 39,9 nm
Dist. to Dest.: 71,6 nm
True Course: 268°

Magnetic Course: 243°

Ze szczytu skre¢ na zachod w kierunku jeziora Wakatipu . Zejdz na dét i spéjrz na poinocny brzeg.
Tam wida¢ dwie gory wystajgce do jeziora. Druga goéra, Mount Creighton , byta miejscem, gdzie
dokonano nagran dla Ithilien .

Ale mozesz tez obra¢ kurs na Queenstown , na wschodnim brzegu jeziora, i pokaza¢ swoim
pasazerom miasto i jego zabytki. Do nastepnego punktu nawigacyjnego mozna dotrze¢, lecgc wzdtuz
poétnocnego brzegu jeziora, ktére zostato zaktualizowane o dodatkowe punkty orientacyjne od czasu
aktualizacji World Update New Zealand.

Ithilien lezato miedzy Anduing a Ephel Duath , ograniczone od potudnia przez Poros , podzielone na
potnocne i potudniowe lthilien . Urocza okolica strzelistych laséw i wartko sptywajgcych kaskadami
strumieni. Rosty tam jodty, cedry, modrzewie i cyprysy oraz ré6zne stodko pachngce ziota i krzewy.
Oddziat Zzotnierzy z Gondoru walczyt tu z nadciggajgcymi ze wschodu wojskami. Ukryci w krzakach
Frodo i Sam obserwowali potyczke z daleka. Woleliby zjes¢ troche gulaszu z krélika, zanim zostali
odkryci.

Page 33 /43



ISE MiddlgzsEath

SHOT-Shotover River

Distance: 7,9 nm
Dist. from Dept.: 47,7 nm
Dist. to Dest.: 63,7 nm
True Course: 36°
Magnetic Course: 11°

Teraz podgzaj wgwozem prowadzacym na potnoc w gory i przele¢ nad Lakes Dispute i Moke . Za nim
wawoz skreca w prawo. Trzymaj sie prawej strony, az dojdziesz do rzeki Shotover .

Lekko kusi nas, by skreci¢ w pierwszy wawoz, ktory wida¢ przed nami po lewej stronie. Ale skre¢ tam
w prawo, a wkrotce zobaczysz rzeke Shotover wptywajgcg z potnocy.
SKCA-Skippers Canyon

Distance: 7,2 nm
Dist. from Dept.: 54,9 nm
Dist. to Dest.: 56,5 nm
True Course: 11°

Magnetic Course: 347°

Po okoto 5 milach lotu wida¢ w oddali most nad rzekg. Okoto p6t mili przed mostem znajduje sie bréd.
Jest to znane w filmie jako brdd na rzece Bruinen .

Po Nazguli Po pogoni za Arweng i Frodo przez ziemie na zachod od Rivendell , elficka ksiezniczka
dociera do brodu na rzece Bruinen . Podczas gdy Arwena szybko przedostaje sie na drugg strone,
Czarni Jezdzcy wahajg sie przed poscigiem, poniewaz rzeka jest przesigknieta elfig magia.
Przywddca Nazglli , stojgc twarzg do Arweny po drugiej stronie wody, zada: ,Daj mi halflinga , elfko-
kobieto !” Arwena odpowiada, dobywajac elfiego miecza .
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DART-Dart River
-..,»):_%?)

Distance: 13,1 nm
Dist. from Dept.: 68,0 nm
Dist. to Dest.: 43,4 nm
True Course: 266°

Magnetic Course: 242°

Stad skre¢ na potudniowy zachdd. Ale wezesniej nalezy skorzystaé z doliny rzeki, aby osiagngé
wysokosé co najmniej 7000 stép.

Najwyzsze wzniesienie to Mount Larkins. Le¢ w kierunku goéry i niech jej szczyt minie twoje lewe
skrzydto. Nastepnie powiniene$ zobaczy¢ doline rzeki Dart , do ktorej lecisz. Teraz ponownie zmniejsz
wysokosé, aby méc lepiej widziec€.

DARB-Dart River Bridge

Distance: 5,6 nm
Dist. from Dept.: 73,6 nm
Dist. to Dest.: 37,8 nm
True Course: 337°

Magnetic Course: 312°

Skre¢ w prawo. Pojedyncza goéra krosna w dolinie rzeki, Mount Alfred. Trzymaj sie lewej strony gory,
przejezdzajac przez most Dart River.

RBRO-Routeburn Road

Distance: 1,2 nm
Dist. from Dept.: 74,7 nm
Dist. to Dest.: 36,7 nm
True Course: 341°

Magnetic Course: 317°

Niecatg mile za mostem, na lewym brzegu rzeki Dart , na lewo od Routeburn Road, krecono zdjecia
do filmu Nan Curunir .
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Nan Curunir byta doling w potudniowych Gérach Mglistych. Otwierata sie na potudnie przy Bramie
Rohanu. Isena plyneta przez dolineg, a na zachdd od niej w Dolinie Czarodziejéw lezat Isengard .
Kiedys byto zyzne dzigki nawadnianiu Iseny. Ale do czasu Wojny o Pierécien byly to gtdwnie
pustkowia, z wyjatkiem niewielkiej czesci w poblizu Isengardu , ktérg uprawiali niewolnicy Sarumana .
Po Wojnie o Pierscien i zniszczeniu Twierdzy Entowie zasadzili nowe uprawy i Las Strazniczy.
Przeniesli takze Isene do jej starego koryta rzeki. Krajobraz rozkwitt i zazielenit sie tak pieknie, jak
nigdy dotad.

PASM-Paradise Scheelite Mine

Distance: 3,0nm
Dist. from Dept.: 77,6 nm
Dist. to Dest.: 33,8 nm
True Course: 31°
Magnetic Course: 7°

Teraz trzymaj sie prawej strony i le¢ w kierunku potnocnego krarica u podnéza goéry. W poblizu kopalni
Paradise Scheelite znajdowat si¢ dom Beorna .

Beorn byt zmiennoskérym, ktéry potrafit przeksztatci¢ sie w duzego, silnego niedzwiedzia. Gandalf ,
Bilbo Baggins i trzynastu krasnoludéw przyznali Beornowi kwatere. Gdy kontynuowali podréz, Beorn
dat im zapasy i Swiezg wode. Pozyczyt im takze konie, ktére odestali na prosbe Beorna przed
wejsciem do Mrocznej Puszczy . W Bitwie Pieciu Armii niespodziewanie pojawit sie w postaci
niedzwiedzia i zadecydowat o bitwie przeciwko Orkom i Wargom . Niést Thorina z pola bitwy,
uderzonego wieloma wiéczniami podczas bitwy. Nastepnie ztapat przywddce huraganu Bolga i zabit
go.

W drodze powrotnej zimg Bilbo i Gandalf ponownie zatrzymali sie w Beorn , gdzie $wietowali lipiec.
Pozniej Beorn zebrat wokot siebie kilku ludzi i zatozyt co$, co pdzniej stato sie znane jako lud
Beorninga , ktérego byt pierwszym wodzem.

DIAL-Diamond Lake

Distance: 1,3 nm
Dist. from Dept.: 78,9 nm
Dist. to Dest.: 32,5 nm
True Course: 125°

Magnetic Course: 100°

Skre¢ na potudniowy wschéd i le¢ w kierunku podstawy géry na potnocno-wschodnim brzegu jeziora
Diamond. Tutaj byto wiecej filméw o Elbenreich Lothlorien .
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Lothlérien ( sindarin : Dreamblossomland), zwane takze w skrocie Ldrien , byto krélestwem elféw na
zachod od Anduiny , potozonym na skrzyzowaniu Celebrant i Anduiny , rzgdzonym przez Celeborna i
Galadriele . Lasy Mallorn w Lorien byly chronione przed Sauronem mocg Galadrieli i jako jedyne w
Srédziemiu zachowato sie prawdziwe piekno i ponadczasowos$é Eldamaru .

W drodze na Goére Przeznaczenia, Bracia z Ringmates zatrzymali sie na miesigc w Lérien ; to byt
pierwszy raz od wielu lat, kiedy krasnolud postawit stope w Lérien . Tam Frodo spojrzat w lustro
Galadrieli i zobaczyt, co by sie stato, gdyby mu sie nie udato.

TURH-Turred Head

Distance: 3,5nm
Dist. from Dept.: 82,4 nm
Dist. to Dest.: 29,0 nm
True Course: 11°

Magnetic Course: 346°

Skorzystaj z doliny, aby wspig¢ sie na wysokos$¢ 9000 stép. Nastepnie wle¢ do kanionu w kierunku
pdétnocnym, widocznego miedzy jeziorem Diamond a rzekg Rees. W ostatniej éwiartce wawozu, pod
Turred Head, po lewej stronie, znajduje sie kolejna lokacja filmowa.

W Hobbicie to tutaj Bilbo i krasnoludy wyruszajg z Rivendell na Wysokg Przetecz w Gérach Mglistych.
Z przeteczy Bilbo spoglgda wstecz na miasto elféw , w ktorym z pewnoscig wolatby zosta¢ troche
dtuzej, w przeciwienstwie do krasnoludow.

EARN-EI(\‘(Iount Earnslaw

SR
N e

A

Distance: 1,5nm
Dist. from Dept.: 84,0 nm
Dist. to Dest.: 27,5 nm
True Course: 23°

Magnetic Course: 359°

Gdy zdobedziesz wystarczajgcg wysokos¢, mozesz polecieé na niewielkg odlegtos¢ przez Doline
Czarodziejow w kierunku o$niezonego szczytu Mount Earnslaw .

W dolinie, przed szczytem, krecono Isengard , zwlaszcza ciemne sceny.
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HW94-Highway 94

Distance: 16,2 nm
Dist. from Dept.: 100,1 nm
Dist. to Dest.: 11,3 nm
True Course: 233°

Magnetic Course: 208°

Od teraz mozesz w petni cieszyc¢ sie pigknymi gérami Alp Nowozelandzkich. Utrzymuj wysokos¢.
Skre¢ na zachod, przele€ jeszcze raz nad doling rzeki Dart , potem nad gérami do nastepnej szerokiej
doliny przecietej przez rzeke Hollyford ( Whakatipu Ka Tuka ) i otoczonej droga.

Le¢ na potudnie wzdtuz doliny do skrzyzowania z nowozelandzka autostradg stanowg 94. Zejdz na
okoto 6000 stop.

NZMF-Milford Sound

Distance: 11,3 nm
Dist. from Dept.: 111,4 nm
Dist. to Dest.: 0,0 nm
True Course: 316°
Magnetic Course: 292°
Elevation: 69 feet
Fuel: yes

Panie i panowie, méwi wasz kapitan. Chciatbym powiedzie¢ dzien dobry wszystkim naszym
pasazerom i powita¢ na poktadzie NZ Tours. Jesli wypite$ troche za duzo dobrego wina i Zle sie
poczutes$ podczas lotu, na przednim siedzeniu znajdziesz torbe, ktérej mozesz uzy¢ w nagtych
wypadkach. Prosze, trzymaj go w reku, dopdki nie dotrzemy do naszego nastepnego celu, Milford
Sound. Zycze szybkiego powrotu do zdrowia, a wszystkim innym petnego wrazen lotu.

Panie i panowie, méwi wasz kapitan. Witam was na naszym ostatnim etapie. Za nieco mniej niz
godzine wylgdujemy w naszym docelowym Manapouri . Po raz ostatni w tej podrézy podziwiaj z
powietrza pigkne gory i jeziora Nowej Zelandii. Zyczymy dobrej podrozy.

Autostrada 94 prowadzi przez kanion najpierw na zachdéd, a potem na pétnocny zachéd. W
miedzyczasie znika w tunelu, ale wkrétce znéw sie pojawia. Po tunelu drogowym zejdz do okoto 2000
stop. Jedz za nim na Milford Sound Airfield.

Powodzenia w lgdowaniu. Jest troche podstepna.

W Milford Sound, bardzo blisko lotniska, znajduje sie restauracja z wystawnym bufetem rybnym ze
wszystkim, czego dusza zapragnie. Prawdopodobnie bedziesz musiat troche diuzej poczekaé na
swoich pasazerow tutaj...
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LEG 8: NZMF - NZMO
Departure: Milford Sound (NZMF)
Destination: Manapouri (NZMO)
Distance: 102,3 nm

SUTH-Sutherland Falls

N

Distance: 11,3 nm
Dist. from Dept.: 11,3 nm
Dist. to Dest.: 91,0 nm
True Course: 226°

Magnetic Course: 202°

Niezaleznie od kierunku, w ktérym wystartujesz, bedziesz musiat ponownie przelecie¢ nad pasem
startowym, poniewaz na potudniowy zachdd od pasa startowego znajduje sie wawdz przeciety przez
rzeke Arthur. Podazaj nim na potudniowy zachdéd, az dotrzesz do wodospadu Sutherland. Quintin
Lodge Airfield (T004) znajduje sie zaledwie pot mili od wodospadu . Wodospad wylewa sig z jeziora
Quill. Kilka metrow na lewo od wodospadu znajduje sie klif, na ktérym krasnoludy utknety na drzewie
wraz z Gandalfem .

W filmie Hobbit krasnoludy i Gandalf , zagrozeni przez Azoga i jego armie, chronig sie na drzewie w
poblizu urwiska. Gandalf uzywa swojej laski do podpalenia szyszek sosnowych, ktérymi krasnoludy
rzucajg w orkéw . Niestety niewiele to pomaga. Grupa zostaje ostatecznie uratowana przez Orty, ktére
zabierajg ich w bezpieczne miejsce na Carrock . Nastepnie Azog kontynuuje polowanie z resztg
swojej armii orkéw .
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CARR-Carrock
2 i

Distance: 3,3nm
Dist. from Dept.: 14,6 nm
Dist. to Dest.: 87,7 nm
True Course: 294°

Magnetic Course: 269°

Skre¢ na zachdd i przele¢ nad wyzej potozonym gorskim jeziorem. Zaledwie 3 mile dalej, w nastepnej
dolinie, znajduje sie samotna géra. To samochodowa skata , na ktérej orty posadzity uratowane
krasnoludy i Gandalfa , ale ktéra w symulatorze jest catkowicie zalesiona. Jest tatwo rozpoznawalny,
poniewaz wznosi sie¢ miedzy 2 mniejszymi jeziorami.

[~ c ~ S gt O
i

TANA-Lake Te Anau

Distance: 16,8 nm
Dist. from Dept.: 31,4 nm
Dist. to Dest.: 70,9 nm
True Course: 145°

Magnetic Course: 120°

Teraz le¢ zwrotnicg w lewo, az osiggniesz kurs okoto 120°. Ciesz sie widokami na gory, az zobaczysz
jezioro Te Anau , ktdra rozcigga sie z potnocy na potudnie.

UPUK-Upukerora River
< ‘%"4

Distance: 24,2 nm
Dist. from Dept.: 55,6 nm
Dist. to Dest.: 46,7 nm
True Course: 195°

Magnetic Course: 170°

Zejdz ponizej 3000 stdp i podgzaj zachodnim brzegiem jeziora az do miasta Te anu . Tam rzeka
Upukerora wpada do jeziora.
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FANG-Fangorn Forest

Distance: 7,5nm
Dist. from Dept.: 63,1 nm
Dist. to Dest.: 39,2 nm
True Course: 67°
Magnetic Course: 42°

Teraz podgzaj wzdtuz rzeki Upukerora w kierunku pétnocno-wschodnim. Lecisz nad polami na lewo i
prawo od rzeki. Po zaledwie 5 milach powinienes$ zobaczy¢ pagérkowaty teren lesny na prawo od
rzeki, nieco na uboczu, w kierunku ktérego nalezy teraz lecie¢. Nie udato mi sie ustali¢ prawdziwej
nazwy tego kawatka lasu. W filmie ,Witadca Pierscieni” byt to Las Fangorn .

Las otrzymat swojg nazwe od Ent Drzewca , ktory byt jego str6zem i obronca. Fangorn byt domem dla
wiekszosci pozostatych Entow i Huornéw . W lesie krgzy wiele mrocznych plotek. W niektérych
dolinach Fangornu ciemnosc¢ nigdy nie znikata, a drzewa byly tam starozytne, a czasem ztowrogie.
Unikali go wiec mieszkancy okolicznych terenéw i podroznicy, nawet elfy Lothlériens .

MAVO-Mavora

Distance: 11,3 nm
Dist. from Dept.: 74,3 nm
Dist. to Dest.: 28,0 nm
True Course: 85°
Magnetic Course: 61°

Skre¢ lekko w prawo. Najwyzszy szczyt, ktéry mozna teraz dostrzec z daleka, to zalesiona géra, ale
wierzchotek jest nagi. Na lewo od tego jest kolejna zalesiona géra. Le¢ miedzy gérami, a dotrzesz do
ptaskiej, rozlegtej doliny rzeki Mararoa . Bezposrednio za rzekg wida¢ ulice Mavora Lakes Road, ktérg
teraz podazasz w kierunku pétnocno-wschodnim.

Fangorn , wida¢ maty skrawek lasu .

Merry i Pippin zostajg porwani przez Orgs i Uruk Hais, podczas gdy pozostali towarzysze $cigajg ich.
Ale zanim mozna byto do nich dotrze¢, jezdzcy Rohanu wysledzili grupe i zabili wszystkich. Ale
towarzysze znajdujg Slady, ktére wskazujg, ze Merry i Pippin schronili sie w lesie Fangorn , a
poszukiwania trwaja.

Page 41/ 43



ISE MiddlgzsEath

WHIR-Whitestone River

Distance: 21,3 nm
Dist. from Dept.: 95,7 nm
Dist. to Dest.: 6,6 nm
True Course: 235°

Magnetic Course: 210°

Zawroc€ tutaj i podgzaj wzdtuz rzeki Mararoa w kierunku potudniowo-zachodnim, az do zbiegu rzek
Mararoa i Whitestone .

WAIAU-Waiau River

Distance: 4,3 nm
Dist. from Dept.: 100,0 nm
Dist. to Dest.: 2,3 nm
True Course: 303°

Magnetic Course: 278°

Skrec¢ lekko na zachdd i le¢ w kierunku gér miedzy dwoma jeziorami, ktére teraz widzisz przed soba.
Rzeka Waiau wije sie przez krajobraz tuz przed gérami.

Ten odcinek rzeki stuzyt jako kolejne tto, gdy Druzyna Pierscienia wyruszyta z Lothlérien , ptynac
kajakiem rzekg Anduing do Gory Przeznaczenia. Stad wykorzystano w tym celu catg trase w doét rzeki,
az rzeka skreca na pétnocny wschéd przed géra.

Anduina wyptywata ze Zrodta na dalekiej pétnocy, a nastepnie ptyneta okoto 1500 mil do swojej delty
w Zatoce Belfalas . Langquell i Grauquell byty dwiema najwiekszymi rzekami zrodtowymi. Pochodzg z
potnocy Gor Mglistych, w Ered Mithrin , Géry Szare. Anduina stanowita granice z zachodnimi krainami
Srédziemia .
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NZMO-Manapouri

Distance: 2,3nm
Dist. from Dept.: 102,3 nm
Dist. to Dest.: 0,0 nm
True Course: 200°
Magnetic Course: 175°
Elevation: 683 feet
Fuel: yes

lotnisko Manapouri , miejsce docelowe tej diugiej podrézy z pétnocy na potudnie Nowej Zelandii
sladami filmowej legendy. Wyladuj tam jak najdelikatniej, wtedy ustyszysz aplauz swoich pasazerow,
ktorym ta podréz musiata sie podobac tak samo jak mi. Mozliwos¢ odtworzenia atmosfery filmow
»Wiadca Pierscieni” i ,Hobbit” w oryginalnych lokacjach filmowych byta wspaniatym przezyciem.

Gratulujemy pomysinego zakonczenia tej podrézy. Jesli podobata Ci sie podréz tak bardzo jak mi,
zostaw kilka gwiazdek na stronie pobierania. Zawsze jesteSmy tez otwarci na konstruktywng krytyke.

Wszystkiego najlepszego w dalszych staraniach. Nordheim Missions i Koschi.
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